


vous remcrcions d’avoir acliete Snow Surfers! 

<;e log! del est exclusivcmcnl destine a la 

console DrearucuM. Veiiillesr, lire te present 
mnnucl d'iii.strucLiniLS avec attention avam 

do commencer a juuer. 
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Snow Surfers support!1 les cartes memoire (Visual Memory fVM) - <’arte memo! re. 
vendue separeawtit). Pour satire garder une partic, In carle Hiemolre utilisee doit 

disposer d an moiiis i blots memolre dispoiilbles. 
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IE PARADIS DES SURFEURS 
£n route vers la ligtte de depart, je fonfemplt fe monfeau 
sdnlttlanl de neltfe qui s'etend a perte de irae sous ua del dfm 
bleu Iimplrfe. En depjf do vent glare qui me latere le visage 
tomme pvt touteau, je me sens enirohi par one droJeur extreme. 

"Ca yest. i'Aeore est venue,1* 
Les JiurJemenfs de la foote dethainee aux abards de la piste 
dimhueat gradueilement pour ne plus former qu'un mirrmvre 
qui s'etemt a son^^^^^^gWOpd^yQtestdonnf. 

,rC'esf parti!" ^ 

Afers qwe je me prejN^e 

bars de la parte de sopfil^! 

dans vn efissemen#, je prie 

pour qve ma planehe fidefe 

ne m'abandonne pas. 



AVANT DE DEMARRER UNE PARTIE 

Sauvegarde des parties 

Snow Surfers support*? les cartes memoire. Les denudes ainsi 

sattveprdces induent Jes option Jes temps realises ainsi que d’autres 

resuJtats. Pour effectuer ime sauvegarde, relie/ une maneUe Dr earn cast 

a l’uii des ports de commande disponibles puis inserez line carte 

memoire dans I nn des ports d extension disponibles prevus a cet effet 

stir la mnnette de jeu, Vous aurez besoin dan mains 4 blocs memoires 

libres pour celn. U sauvegarde des ralentis necessite, quant a ebe, 

davantage de mewoirc disponlble. 

Inserez la carte memoire dans Tan 
des port* d'fvitjFi.skin dtepoiiibtes 

dc la mafiette. 

4TrENTI0N ! 
At? jamais eteindre la connote Dream cost, a ter la carte 

memoire on debmncher ta manrtte en corn s tie 

sanvegante. 

le Vibration Pack 

Si toils utilisez te Vibration Pack pour fouer a 

Snow Surfers, branches cdui-ci dans le port 

d'extension 2 de la maneue, Si vous le 

branches dans le port d’ex tension 1, le 

Vibration Pack ne se verrouiltera pas 

correctemem el cela pent provoquer des 

arrets en cours de jeu ou allerer le conrs 

normal du jeu. 

Insercz la carte memoire dans le port 
d esiensinn 1 et le Vibration Pack dans le 

port d'extenshm 2 de la maactle. 
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Lorsqne Item d accueU s’affickL appuyez sur te Bouton Stan 

pour faire apparaftre le Mode Selection Menu (mode Selection 

des menus). 

menu do selection de mode de jeu 

Utilise* le stick analogipe ou la croix multidirectlonnelle 

pour seleetionnerle mode de jeu que vous souhaitez puis 

appuyez sur le bouton © pour confirmer votrc choix. Pour plus 

de neflseignementS sur les modes de jeu qui vous sont proposes, 

reportez-vous a la page 47. 

klattcez-coax sur ties , 1 iq^ 
pen its eertfgiwuses 
reserves mtx pros de ta gtfsse et 
ejfecluez tes partours dans les tempsr 
taat en rdrattant nut tint dr paints tricks 
que possible. 

Execute? les 

figures 
acrohutiqties les plus 

dingoes en mode halfpipe„ 

^ "" 1 has derrez efre rapide 
si cons rartlez runs mesurer a 

cut re adrersairv prefer? en mode 

split screen (rerun portage). 

Cet ecritit nuts pgrmvt de 

modifier divers parwnetrvs 

da jeu. d'effect tier de* tests son, 

d'ajflcher ten stores, etc Pmtr pins 
d'hifonmit ions, reporfei-totis it ta page jJ. 
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VouS tmuverez ckdessmis de bn&ves explications relatives a lecran de jeu de kise. Celui-d pout toutefoLs 
La manetfe Dream cast 

varier en function du mode de feu dioisi Snow Surfers pern se jotter seul on a deux Avant de met!re en inarche votre console Dreamcast, branche/ 

In cours de partie m DE DESSliS 

In cours de partie 

En court de partie 

in dehors des parties 

En cours de partie 
En cours de partie 

En dehors des parties 
En dehors des parties 

les manetks Dreamcasi et/ou lea accessed res aux pons corresponds [s de la mtmette. 

Polnfs tricks 

Scores/temps 

Cette comrade voiis jH-rmet de cbolslr 

raiLrc Its upiitms RFC OKI) (SCO RES) el 

SUCTION CTEHFS). tin KtCOftP. ioUj 

pOPiTCt s*vt>ir qui ii dlecfue tea 

■uriNcur* iL'iiijSr' totflm vl rcKtdJilK s*in?ii 

que [es nieiU.eu.rs Mtin> en pninlM 

trick. St vow dwLiitvr SECTION, un 

(reran s'aJTitliera itu i Its temps pour 

h Iuu'ihh.' dra \ setfloiiH du circuit nu 

pour le lertps en euurs de 

e tinHHHBftrMt-_A 

^Moimez KHY ASSIGN1 

(CONFIGURATION DES 

TOI CHFJS) dans le menu 

Options pour modifier la 

configuration des 

commaodes. 

Ch.iquc fins t|ue ™» 

reu&sissez un trick, k type 

de figure, sa vsileur et Je 
iimubrc in ml de points 

Dianes ^affichent Id, 

Bouton Sautcr 

En tours de partie 

Henoeevrer 
la pluiKhe 

Modifier It 
poids du surfeiir 

En dehor* desparties 

1 NtJctlii ,m dc iD«mis 

V Croi 

diree 

ix multi* 1^ 

tionnellaj 



En tours de partis Err tours de portio 

ATTENTION ! 
Y’tf touchespas le stick analogique oh les boutons analogtques Droite 

et Gauche lorsque eons allnmez ta console Dreamcast. Vohs pourfiez 

tnteironipre ta procedure d'initialisation de ta manette et promquer 

tin dysfonctionnement de t'appareif. 

LES COMMANDES DE BASE 

Pour reinitiaii ser voire console Dreamcast et revenir a l ecrau d'actudl a tout moment en cours de 

panic, appuyez sirmiltajiement sur ©, ©, © et © puis sur le bouton Start. 

Si vous vouiez executer des viragus brusque, tonme2 a druile on 

Attraper 
Appuyez Stir le teuton Attraper (l 

en fair en plein saut ou des tricks an sol Line fpis s 

details, reporter-vims & la page 43. 

CONSEILS DE MANIEMENT PLANCHE 

la hauteur et la longueur d'ttn suut dependent de la duree pendant 

bpielle voufl aurez appuye snr le bouton Sauter (©) avant d'efteeliter le Situt. En 

pletn sain, vous ne pourrez plus accdlener on charter de direction. Toutefois* si 

votre surfcux perd I’dquilibre et fait tine chute m qne sa Vitesse devient nulls. vous 

poumez aeodierer legemnem en appuyam plusieurs fois sur le teuton San ter. 

a gauche avee le stick analogue ou ia crois mu Indirection nelle tmuen appuyani 

stir le bouton Tourncr (©), Pour prendre tin virage scire, il sufflt de faire pwuter ia 

pktehe tom en freinant. 

icsrsr unn I a censeil: snr terrain tlttLrvetc mi accidents VOTS 

ienez mienx d’apptiyer stir ]e stick anak^ipie on la crolx nmltidlrcctionnetle # pour 

vous pencher vers J'avam et retrouver requllibre. A Elmvrse, sur terrain (iepg^ p est 

preferable de s'acercmplr ( A ► pour rtduire La resistance an vent et feigner de ia Vitesse. 
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Les ground tricks (tricks on sol) 

Pour executor tos %ures les plus simples du free style, il suffit de faire pivoter la pknche ou d'en saisir 

tolle ou telle partie unfc fois im l air et loin des check points ou des ravins, Le nomhrc de points gagnes 

depertdra du niveau de difficult du trick realise. Ate, a vos planches ! 

Vous pouvez cgalemcni utilizer les boutons Yitntper (Gauche ou 

Drolte) pour exdcuter des tricks personnallsfe et gagncr des 

points supplenientaires. A Unverse des grabs ou rotation tricks, 

les points aiosi gagnes ue son l pas complabilises 

immediatemenl I Is apparaissent ccpcndant dans le score total 

en tarn quo bonus. 

Pour les ground tricks, von5 ne pqtuvez nl toumer, ni sauter nl 

fain? do grab l!n revanche, vous pouvez urainlenirla meme 

vitesse qu'en yitesse normale. Pour revenir oil mode ntimal, il 

suffit do rekeher le bouton Attrapor. 

eteaiterjiisqiia.il types 

differents. 

Rapetez-wms qne, quelle quo soil k 

figure qu’il exdcutc, votre surfeur 

aura des probiemes s’fl lient encore 

sa planche Ions de Patrerrissagc... 

Vous vous aperoeiTtE £galemeut que 

vous riavez pas droit a I’errenr: en 

cas de chute, vous ne gagnez aucun 

point. 

Lite foitv en Pair, appuvez sur 3'un des 

boutons Attraper (Gauche ou Droite) 

pour realiser un grab. Plus vous 

etfculere® de grabs ii la suite ou de 

grabs complexes, plus voire score 

sera elevd, En combi nant les 

di Heroins bouions/boutons 

analog! ques ot #♦, vous pouvez 

les rotation tricks (sauts avec rotation) 

Inverted tricks (tricks inverses) 

La methode pour realiser un irick inverse est tr&s simihiiro a cello du spin (trick k rotation horizomalej. Pour eda, 

stppuyez simultanement sur les boutons Samer i.©) et # (mi sans les nelaeher. Le surfeur oommcncera a 

pivoter des que vous relacherez lc bouton fruiter. Voire vitesse de rotation sera propdrtftmnolle uu temps pendant 

lcquel vous auroz appuyc sur 4. Bleu sur, le choix d’un bon angle dc la plaiK.ile vis-a-vis du sol esl essenliet pour 

un aneirissage reussi. H vous suffit d’atterrir dors quo voire surfeur si la teie en has pour vous on convaincre... 

Pour realiser un saut stvec rotation, appuyez simulCmement sur le bouton fruiter et sur la croix multidirectioimelle ou 

!e slick analogique dans la direction souhali&. Lorsqpg vous relftcberez le bouton Satoer, Jo surfeur pivotera dans 

cette direction. Votre vitesse dc rotation sera fonctlon de la dnr& pendant kquelle vat aurez appuye sur 4 4. Par 

e\empler si vous appuyez sur 4 4, vous executor ez un spin horizontal, le phis simple des sauts avec rotation. Vous 

pouvez egidetnem realiser des flips (wrtic;uix) tides misty flips (en diagonal). Encore utie fois, gare a 1’attenissage [ 

Si j'orientation de la plauche cst ties diFF£nente dc voire trajectoire, ou si I’indinaison de b planche est imp 

proncmc^ voire surfeur prmrrait bien voir la neige de plus pres qu'fl ne le vondralt... 

# + 

Indy 
Mute 

Tailgrab 
Method 
Tweak 

Melancholy 

JRICKS AVANCES 

fctahwiiaTtiiwi! 
Ceriaines combinaisons de rotations et de grabs rapportent davaiuagc de points tricks. Plus 

vous ex ecu Lire z de combinaisons de grabs1'rotations au erntrs d'un meme saut, plus voire 

score sera dev A Par cxemple, si vous etes un rapide, vous pourrez executor 2 grabs dints 

un m#me saut Attention toutefois l Vous ne pouvez cxecuter un second grab qu’ime fois le 

premier totaleniem aclicve. Dc la memo fa^on, ne soyez pas imp Eemermre.. Si vous 

essayez d'excciiter trop de figures dans un merne trick, voire surfeur iraura |>as le temps de 

,«! preparer 11 'atterrissage. j e vous laisse i maginer k suite,., 

Front 
+ © + 

Manual 

Wheelie 
# © + 

Manual 

TRICKS DE BASE 
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PRESENTATION DES PERSONNAGES ET TRICKS SPECIAUX 

TRICKS D'EXPERTS imwtque preferee: trance 

musique preferee : house 

sp trick 2 

musique preferee: rock 

Jimmy I Eludiant et fana dc sport, Jimmy s'inkSressc principalcmcni au\ jeuK video 

^ ^ de sport, a I'cscaludc el aux mountain bikes, t est h sa petite amie 

{employee chez Salomon) qu’ll doit dc conmiltre le monde du surf. Bleu t]iie debutant 

dans la partie, son physique d athlete et sa facilite pour sc procurer les meilleurcs 

planches Salomon et Bonfire gear font dc hii un novice des plus proiiietteurs. Sa vitesse 

et sa puissance sont deja impressionnanles en depil de ses he tines an niveau technique. 

Chaque personnage dispose de 2 Ericks spetiaux qui lid sont propres et qu'H pourra ex center dans un combo. I] vous 

suFfii de trouver ie bon combo pour chaque persoftnage et en avam! Dc plus, si vous memorise? les commanded 

correspondaiu i diaque Erick, vous pouvez signer des points tricks supplementaires (pour plus de details sur les 

commanded ftfjbpres. a chaque perse image,1 reportez-vous iuix pages 45-46). 

Misfry tricks 

Encore one bis, la method? utilises pour trailer » trick s'apparente a edlc du spin ou du flip, a la difference pres 

que vous devez appuyer en diagonals sor la croix multi directionnclk ou le slick ^talogique sans les readier. 

Appuye? dabord sur le bouton Sauter sans It rclachcr puis sor W, #. #1 ou # sans les rdikher ^galernetiL Le 

misty trick esc relaiivenient plus difficile h ifaliser que les spins ou flips (surtout a 1'atterrissage) mais il rappune plus 

de points. _^ 

A la ckasse aux tricks points. 

Ce biker pur et dur tart un fou de la phuulie qui plus est assez doue 

dans tons les domaincs. Vous potivez r&tliser des scores (Sieves en executant des combos inriuam des tricks speciaux. Ijc nninbre de points 

sera proportlonnd an nombre de combos rdalis^s. Comme vous !e savez deja, voosavez besom d'une commands de 

eombo doimee pour executor un trick special. Si vous effccEuc? on mouvement avantde lancer umt commandc de 

combo, vans pourrez cxecuter 2 iricta avaut celui-d Hien sur. e’est le trick special qui rapporte It plus grand 
nombre de points, mais les motivements precedents peuvenl rap porter un bonus lnteressant. Une Ibis que vous 

maitrisere? ceue technique, vous pourre* faire des scores digues d'uu pro ! 
melon<holy4 meihod Karate 

Puff she Puff method 4 mute 

Born to Free tail grab 4 melancholy 4 method 

sp trick 1 Nosegrab melancholy 0 indy 

sp nick 2 Rewind method 4 mute 
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PRESENTATION DES PERSONNA6ES ET TRICKS SPECIAUX MODES DE JEU 

mttsique preferee ; D & B 

mnsiqite priferee: bipbop 

sp trick 2 

musique 

preferee: 
techno 

imia Super Pipe1' 

{Super mega acrobatics) 
Le circuit Lillinm insert d’un pare d'atEraclion. 

Rlhississez-k et voiis poum-7 lout reussirr Mais 
atuvtlion 1 Soils les ,i meilkurs ilu circuit pi^c&leni 
pdurront leiner kur chance,., Bonne riuttice & vmis \ 

musique preferee. reggae 

ftmee* -snr 3es retards 
surdimcTlsionnds de ce circuit 

pour effecEuer <ks enriikes 
spec menial res. 

Tcirtezvotre chance sur ces pentra litteralement bounces dobstack: 

fcs plus varies et de check points ou vous pmirrez gagner ilu temps 
suppl&neiUairc ec executant des iricku-.. Tmil £3 dans It temps qui vous est import bien stir, smon ce sera peine 

perdue ! Void les 5 circuits principally avec Ins objectifc a rempUr pour chacun deux : 

II n DJ de hip-hop petulant, dole d un melange tlclnmiam de 

vitesse el de technique. 
Course 4 

(Circuit rt° 4) 

Sniis les 3 mdlleure de Lu 

course na3 pourront 

remeutfer claim It temps 

sui ee dncuil oil, 

frsperons Jer ll n y aura 

pasd'fls... 

Course J 

(Circuit nr- 3) 

Htolsst?. dans Jes 5 

premiers dr- 3a course o'7 2 
tt vtfus pmirco. wek 

l&fcBtsr entre tai hitliiM-ists 

Irwouwrts de iieige. 

Course J 

(Circuit nr 5) 

Etncnre me fills, seuls tes 
3 incUleure temps de la 
eowie ii*i pounont s* 
Fraqer-attK. yftages m 
fpiUKk- & tht-wm de ce 
circuit, RfeeiYtf omx. pros! 

Course i 
(Circuit u° 2) 

Pcspr tiK^ner entre les 

i multiples arbres de ce 

drcutl toils devrei avoir 

reussi k Circuit n31 

Mtoniioji mu ravins et 

aiv aiferes tout dr 

inene 1 

Course 1 

(Circuit nv I) 

Veins dnTK [totasscr It 
petit muiuel du striate 
itvant dr r&tnbtf sinr Ees 
pentes de ce tiicuil 
d'entraiftoaem. Gars aus 

i myulcms I 

Missile 

Rocket Dive 

Super pipe (Acrebaties) 

Volts devrez evecuier auutrn de nicks que possible dans cetie epreuve 

de half-pipe. Assured-mis que vos surieurs fninchlssem Ja iigne d'arrtvce dans les lemps puis consultez votre score 

total. Outre Its points needles le long du parraurs, mis verrez safikber k n ombre de tricks elfectues alnsl que le 

norrchre de points qu'ils represenlenL le BC.M iBACKGROUND MUSIC) variera selcm le type de nicks realises. 

Ce Rasta plutot c<k>I et souriant vous suqjrendra par la hauteur de scs 
sauts el ses techniqirest Jamais vues. 

tnilgrob ^ melancholy ^ method 

Carbine 

1 sp trichi | Sfale Fish toilgrob 4 indy 

[ sb trick Z Aquarius mule 6 method 

Method Vertical tweak 6 method 

Junk Split tailgrab 4 indy 6 melancholy 
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Match race - BATTLE (Made Match - BATA ILLS) 

MesDreZ'VOus a votre MtversaJre prefiere dans ce mode de course ou vos cormaissiuices cn imtiere de (ricks s’avtreronl 
essernkflcs. Cfiaquc trick pourrant volis turn1 gagnerdcs points d'attaque {aideking power) on ile I’ekn suppkmerLtaire 
(extra Ehnisc)a (out aussi impertants que la vftesse, Vous pounez dmfclr fa mode split-screen (reran pirfcigf) appele * line 
rasas " on k mode rocket-boosicr (" Trkk Boost 

^line v»rsns,f (Combat de llgne] j 

L'tin ties aspects compktemetlt nouveau* de ce mode reside dans la possibility d'utillser I'dcran partake I voire 

avantage. Fn executant des tricks vans pouim repoussef la llgne de separation (Line Attack) et ainsi redutre i espact 

accorde a voire advemire, hti corupliquant ainsi la tadie, SI vous le faults suffisamment de fois, vous pourm mane 

reduire son reran a 0 et ainsi rent porter la inanche. Vo ns poitvez hlen sfk gagnerde fatjrjn plus traditionnelle eti 

franchlssatit le premier 1st llgne d'arrMe, mats si wus strives les conseHs snmnts, vous potirrez ameliorer vos 
chances de gagner et vaincre vos adversaires ks plus rapides. 

n m atm 

Execute!1 HUB BttBQUG C^e (lue VULk< ex^cutez un Mck, yous gagnez m bonus "line attack’' valanl 

llfl llgne Ellnn AttncU ^ points tricks. Par exenipk, si vuus efTeciLiez un combo ralant (>89 points trick, 

9 vous recevrez 2 points tigne aitaque Si par aiilenrs vents executez i combos vakni 

rcspectiveaienl 270 et 210 points trick, you* ne recevrez aucun point “ line attack ". Tons les tricks ne suffisent done 

pas pour importer de point "line attack \ A 1‘cxception de quclques grabs dans les zones speeialisees, seuJs ies 

combos de l tricks on plus peuvent vous rap porter assez de points pour cela. Noubfiez pas quo vans pouvez 

dgaiement signer des points pour les grabs, rotations, tricks spreiaux ainsi que ties points " finish " chaque fais que 

vous atterrissez parfailemmd;ms une zone spedaie pour les tricks (trick areas). Thdoriquemcm, il ne faut que 7 

points "line attack'’ pour elimiuer votne adversaire mais noubliez pas qu'il peut ripnsler en repoussant la llgne vers 

MODES DE JEU 
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"trick boost' 

AugmenierleTaiixUe Le Taux de calcul de poids aifidie en haul de 3’eeran consume l autre element 

CdlCUl He DBidS Important du mode de combat par llgne. Le nombre de points accord^ pour chaque 

trick eat modifie en function de ce numero. Plus cdul-d esl yieik, plus ie snrfeur revolt 

de points par trick. Cela signifie que le joneur disposal du plus grand ratio pourra executcr des11 line attacks" avec 

plus de facility que son adversaire. Le ralin varie en Fnnction des critercs suhrnits; 

A) Chaque fo/s que t'otts recerez un "line attack", ce ratio augmenfent d'un nombre de points 

donne. Be tu meme fa^vn, chaque Jo is que vous ejjectnez une attaque de ligne. wire ratio ditmnuv 

It) Le ratio augmenfe autonmtique/nent chaque Jo is qu un joneur passe par un checkpoint. Celui 

qnt me tie recoil OJ points et le second 0,7 points, 

(j Le ratio augmente de OJ point a chaque obstacle ^i;/rwi7 

Le choix du jjersonnage et de la ]>[anche sont esscndels dtins i'^tablissement d'une strangle. Lite variation du ratio se 

produit toutes les 5 sections de cireuit, particuUferement dana le cas U). nit ce chitlre raric selon la position du 

surfeitr, Au debut, Je ratio esl faibte mais il angmmtc pmgrcsssvement an fur et a mesure du tkroulemetU de la 

course- Dans la dernkre section, le ratio peuL penTienne d'eflectuer une jittaque d^dsive. Bicn qu'il soit facile de 

gagner ties ptrinis " line attack " dans Jes ?ones dedices aux tricks, vous pouvez egaiement les gagner aiUeurs dans !e 

leu. Il est done prcftiriiblt de vous cn trainer a effectuer lies tricks lie fagon a potivoir effectiter des figures 

compliquees rapportant beaucoup de poinLs n'importe ou dans le jeu, 

MODES DE JEU 

Dans ce mode de jeu a deux, vous devez uliiiser le boulon " Amortir " pour donner a votre snrfeur un " coup de 

ioues" qui le propulsera & une vtiesse vertlgtneuse. Pour activer uette fonction. vtmuavez k-soin de<J boost power 

points ", des points boosters access!bks uniquement en dfeduaru des tricks dans des zones d^lides aux figures. Le 

nombre de points tricks que vous pouvez gagperest Libre: II n'y a Jii minimum rri maxEinum. Vous pouvez cumuler 

is poinb IwKESters et les udliser i tout moment. Plus vous gagnez de points tricks, ptus vous reccvrez de points 

boosters, alora niontrez-vous audtidenx et montrez ce que vous save?, faire a vos concurrents ’ 
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Match rate - FREE RACE (Mode Match - COURSE LIBRE; 

Ik1 mode est reserve k eeux qui prclerctu les rencontres plus Iraditiomidlcs. Vous pouvez choiirfr vos ai teres de 

vicloire (temps, tricks mi nombffc lotztl tie points) et la tail]? tie l'&ran psiruige. Vous pouvez memo fixer un handicap 

: si vous sdecliounez cede option. It: challenger pourrsi alter un pen plus vita 

S vous remplissez certains crltferes ou Cnissez syslernatiqueniem dans f Elements coches 

les premiers, vous anrez accus a des elements caches, ids que de ^ 

nouveaux circuits, des personnages oouveaux, des planches so ppl time maim el d arnres chores encore, Alors, 

^dejvassez-vous et tlecouvrc?, (a patUe immergee de liceberg ! 

MODES DE JEU 

Aver Axfe’l el sa rapid ite legcndalrc, >ous ballrez. voire adversairr si vous 
choislssez le mode ‘L temps 

Avec uu meine ijqte de planches, detruisez aulant d‘ oh stack's que possible. 

ECRAN D'AFFICHAGE DES RESULTATS 
Aprils avoir (ermine un circuit, les dassemenEs actuals et tes scores generaux tfafflehenl le long tin menu d-dessous. Le 

tableau des mullah varie selort le mode de jeu chaisi (reportez-vous k l;t page 51 pour plus d'in formations), Chaqim 

fols que vous lermkez parmi les 3 premiers, 1'ccran tie s;tiste de nom apparah. 

1'iic ibis f’nbjectff de ta |unto mu-ins, selecth>nnez celte npston pour pjissvr am dreuit submit. 

Retry Pour recommeucer It- meme circuit. 

Change Pour changer de persomiagc, de planche ou de circuit el recommeocer, 

Ranking Pour afficher les classeiocitUs pour cctte rencontre. 

Replay Pour revoir le dernier circuit effceluc nu Jes donn£es preakihlemenl sauvcgqrdfces. 

Save Ptmr sauvegarder line partie on des donnees en me de leur visualisation ulterieure. 

LV S^leclittnner celle option pour rwenlr & Tecran d'accueik A 
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.Classemenl] 

Nom de 

Kutiliscrteur 

Planche 
utilise© Personnage 

Person nage Planche uhlisee 

Cl as se merit 

Nom de 
d' utilisateur 

Mouvements 
standards 

Mouve merits 
de rotation 

Amplitodi 

Score d'atferis&age T Score technique 

Home entry (Enftrer un non| 

Cheque Inis que vous iermmez pztrmi les 3 

premiers, vous pouvez entrer un nom pour 3 

person hages ail 

maximum. 

ChaeUi des 3 meilleurs dassemems en 

mode Temps, Tricks ou Sombre loud de 

points s tifiiche. 

Super Pipe (Aerobeties] 

11 esi possible de gagner un maximum de If) 
points dims chaque categorie. 

fMakh race (mode Match 

Quel que soil le mode de jeu, cet 

ecran apparait a la fin de la course 

afin 

d’affleher 
les rests tons 

detuiLes du 

match. 

ECRAN D'AFFICHAGE DES RESULTATS 

SI 



OPTIONS 

Options menu (Menu Options) 

A parti r du menu Options, vous pouvez modifier divers 
parameires de jeu, sauvegjirder des domtees, re voir des donnees 
sauvegardees ou ecouter Je BGM (BACKGROUND ML-SIC) 
s&ectionne. Choisissez un element du menu a l’aide du stick 
analogue ou de la croix niultidlrectionnelle puis appuyez sur le 

bouton © pour confirmer votre choix. 

mxto 
Ptit 51, .it gx 
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Key Assign 

Ranking 

Save & Load 

Pour modifier divers reglages en mail ere de son, de Vibration Pack, etc. 

Pour modifier la configuration de la manellc. 

Pour nffidicr les N-glages de chaque circuit. 

Pour sauvegarder des psiriies sur la carte mdmoire ou charger les donnees 
cuiilemies dans la carte mtmmru. 

Replay to Play |PtlU1’ des donnees sauvegnrdecs prealahJcmcot sur la carte memoir?, 

Pour ajtester le volume du son ou Scooter les diderentes pistes du B<rM 

(BACKGROUND MUSIC). 

ATTENTION ! 
Pour saitvegarder une par tie. il est Indispensable tie 

posse der ttne eerie we moire. 

Ne jamais eteindre la console Dreamcast. oter fa carte memo ire mt 
debraneher la munette en eours de satt regarde* 
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